WAS MACHT
MAN MIT
EINER IDEE?




SPIEL- UND AKTIONSRAUM

Die Idee Die Méglichkeit Die Entscheidung Die Umsetzung
Lehren und Lernen in Aktion Die Raume in St. Klara Der Gruppenraum G5 Viele helfende Hande
,Ins Tun kommen” als und ihre Verwendung wird zur Verfigung ermdglichen es:
Wegweiser der Heilpddagogik verandern sich gestellt Spenderinnen und Spender;

Kurs 10 und 11



Ein Unterrichtsraum

ohne Materialien,

ohne die Ausstattung,

um ins Tun zu
kommen.




Aktionstage
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Personliche Zukunfts-
planung gestalten

Fallverstehen und Su-
pervision kreativ er-
moglichen

Entwicklung fordern

Spielen und Inszenie-
ren

Kreativ beraten

Beratung im sozialen Hand-
lungsfel wird  angestofien
durch ein vielfiltiges Hand-
werkszeug: Beratungskompe-
tenz bedeutet, kreative Hand-
luni:smégllchl_(eltqn situations-
und personorientiert einsetzen
zu konnen. Figuren, Seile oder
Symbole helfen, Informationen
im Beratungsprozess aufzube-
reiten, Themen zu differenzie-
ren, zu analysieren und Zusam-
menhénge zu visualisieren.

Wir fiihren Sie gerne ein.
Wir zeigen lhnen das Material.

Wir stehen fiir Fragen 2
Verfiigung.

Inszenierend die Praxis

reflektieren

Kreative Techniken machen
komplexe Zusammenhinge aus
der Praxis sichtbar. Reflexion
muss dabei nicht miihsam voll-
zogen werden, sondern kann
mit Tieren, Figuren, Metaphern
und Rollenspielen spielerisch proben und Inhalte
bearbeitet werden — schlieBlich :
handeln wir so, dass die Anzahl handelnd zu vertie-
der Moglichkeiten und der be- fen.

rufliche Werkzeugkoffer erwei-

tert werden.

Praxisnah
lernen und lehren

Gestaltend die Praxis

LERNEN UND
LEHREN IN

AKTION

Den Spiel-Raum nutzen
Akademie

Schonbrunn

,Lernzeit“ bedeutet,
sich in der Praxis und
fiir die Praxis zu er-

Spielend oder

i . Spielend lernen
spielerisch in Aktion

Lernen heiBt, bereit zu sein und
ﬁelockt. zu werden, sich (1) auf
en Spielboden zu begeben, (2
zu spielen, (3) mitzuspielen ung
(4) gemeinsam iiber die Spielsi-
tuation und die Spielgeschichte
nachzudenken.
In den Aus- und Weiterbildun-
gen inszenieren wir die Praxis,
miissen gemeinsam Modell sein
und uns mutig fiir die Praxis in
entsprechenden Lernarrange-
ments anregen lassen.
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